
Создание графического приложения в VS 
2013 c помощью C++/CLI  
 

Для последней версии Visual Studio 2013 Express: 
Создать проект->Visual C++->CLR->Пустой проект CLR->После создания 
проекта нажать на вкладку Проект->Добавить новый элемент->UI->форма 
Windows Form. 
Потом добавить следующий код в MyForm.cpp: 

 
#include "MyForm.h" //the header name for your form 
  
using namespace CyberForum; //name of your project 
  
[STAThreadAttribute] 
int main(array<System::String ^> ^args) 
{ 
    Application::EnableVisualStyles(); 
    Application::SetCompatibleTextRenderingDefault(false); 
  
    Application::Run(gcnew MyForm()); 
    return 0; 
} 

 

Далее нажимаем вкладку проект-Свойства : (имя текущего проекта). 
Свойства конфигурации-Компоновщик-Система-Подсистема-вставляем 
Windows (/SUBSYSTEM:WINDOWS). 
Свойства конфигурации-Компоновщик-Дополнительно-Точка входа-
вставляем main 
Также в MyForm.cpp можно добавить следующий код: 

 
#include "MyForm.h" 
  
using namespace System; 
using namespace System::Windows::Forms; 
  
[STAThread] 
void main(array<String^>^ arg) { 
    Application::EnableVisualStyles(); 
    Application::SetCompatibleTextRenderingDefault(false); 
  
    Project2::MyForm form;   //Project2 - name of your project 
    Application::Run(%form); 
} 

 



 

 

 



 
 

UPD: Добавлен вариант экспорта шаблона (спасибо mustimur): 

Для этого из меню "Файл" выбираем пункт "Экспорт шаблона". В 
появившимся мастере шаблонов соглашаемся со всем, только 
проверяем, чтобы стояла галочка на "Автоматический импорт 
шаблонов в Visual Studio". Жмем готово. Теперь в мастере 
проектов появился новый пункт. 
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